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Competencias a evaluar

e El estudiante domina la notacién de la optimizacién matematica.

e El estudiante formula un algoritmo siguiendo la estrategia ADMM para la soluciéon de prob-

lemas de optimziacion.

e El estudiante programa el algoritmo basado en ADMM en un lenguaje de programacién.

Marco contextual

El método de multiplicadores de direccin alternada (ADMM) es un algoritmo que resuelve proble-
mas de optimizacién convexa bajo la idea de dividirlos en subproblemas més pequeos, cada uno de

los cuales es més facil de manejar.

Problemas

1. Considere el problema de optimizacién

migimize ||y — HEO|3 + X[6]l: + 1 DL6] 7y,

donde y € R™, m < n denota observaciones compromidas, H € R™*" denota la matriz
de adquisicién, ¥ € R™*" denota un dominio transformado y A > 0 y u > 0 denotan los

parametros regularizadores.

(a) (40 puntos) Desarrolle un algoritmo de solucién siguiendo la metodologia de ADMM para

el problema en la ecuacién (1)

(b) (40 puntos) Implementar el algoritmo formulando en Matlab o Python.

(c) (20 puntos) Realice un andlis de la convergencia del algoritmo variando los pardmetros A

y p y el pardmetro de regularizacién dual.




